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緣起 

• 程式設計重要嗎？ 

–美國：2016/2/1 學程式很重要！美國總統歐巴
馬提三年40億美元推動程式教育。
(http://www.bnext.com.tw/article/view/id/38622) 

–臺灣：104年2月公布的107課綱新增科技領域，
國中資訊課程必修6學分，草案中明訂每個人都
應該學習程式設計。
(http://www.naer.edu.tw/ezfiles/0/1000/attach/92/pta_10228_45601
68_94274.pdf) 
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程式設計是困難而無趣? 
• 傳統的程式語言如C、Java等，都是使用文字
撰寫程式，程式執行結果也以文字方式呈現。 

• 初學者遭遇的困難 
– 一般程式語言是專門設計給專業程式設計人員使用，對於初
學者而言過於龐大且複雜。 

– 抽象的程式概念不易於課堂講述，傳統教學通常讓學生輸入
資料後獲得輸出結果，對於指令所造成的電腦內部改變一無
所知。 

– 傳統教學使用的範例多是處理數字與符號，不易吸引學生的
注意。 
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Scratch程式設計教學現況 

• 目前國小約有半數的學生學過Scratch程式
設計。 

• 學生對於Scratch的了解僅止於動畫呈現與
少許遊戲製作，對於程式設計的內涵知識
是缺乏的。 

• 學區學生Scratch背景差異落差大，教師教
學挑戰性高。 
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教學模式 
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ARCS動機設計之教學模式 
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Attention(引起注意) 

運用遊戲案例來舖陳程式設計基本概念 
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運用Arduino控制電子元件 



Relevance(切身相關) 

學生組裝積木與電子元件並且寫程式控制它 
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Confidence(建立信心) 

• 提供影片與心智圖做為解題鷹架 

• 運用小老師進行同儕教導 

• 記錄積分可轉換不同大頭貼圖示 

• 依個人學習速度進行課程 

• 觀摩同學心得與追蹤全班進度 
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 Satisfication (感到滿足) 
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教學課程實施 
• 實施對象： 

–國中部全體七、八年級學生 

• 實施方式： 

–分組教學 

• 實施原則： 

–做中學、自律學習、 

–同儕教導(peer tutoring) 、差異化教學 

 
13 



課程內容 

• 國七上(資訊、生活科技)：Scratch 12堂課 

• 國七下(資訊、生活科技)：S4A 20堂課 

• 國八上(生活科技)：認識科學積木、機關王 

• 國八下(生活科技)：創意車競賽 
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思考力+實作力 

思考力+創新力 

創新力 

學習力 

實作力 
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二階段程式學習模式 

第一階段: 
採用ARCS進行基本程式概
念學習及程式實作 

第二階段: 

採用「想像」、「創造」、
「除錯」、「分享」學習
環進行專題(project)製作 

 



以遙控模式的夾罐車。 
可以做到夾持、搬運、 
與放置的功能。 
並且使用藍牙傳輸遙控， 
模型更靈活有趣。 
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南港高中國八機器人大賽(104.10.15) 

21 



22 



課程教學與資訊設備的運用 
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課程教學與數位資源的運用 

均一教育平台 南港高中Moodle網站 

Scratch官網 智高創意教學資源網 
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自製Scratch教材 

• 高慧君(2013)。程式
設計邏輯訓練：使用
Scratch。松崗：台北。 

• 高慧君(2015)。
Scratch2.X用積木玩程
式設計。松崗：台北。 

• 高慧君(2016)。程式
設計輕鬆學：使用
Scratch2.x。松崗：台
北。 

 

約4000人使用 約1,1000人使用 
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自製Scratch教學網站 

2016年2月開站，截至2016年8月， 
共有23個班次，累積1020人註冊， 
共發出362張12堂課證書。 
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執行成效 

課程模式 課程回饋問卷 平均 標準差 

引起注意(A) 
我覺得Scratch程式設計是有趣的。 3.77 0.95 

課程中提供的遊戲或動畫案例可以引起我學習的興趣。 3.66 0.90 

切身相關(R) 
網站積分式的學習，可以促發我的學習動機。 3.72 0.81 

網站循序漸進、個別化的學習方式可以促進我學習的動機。 3.76 0.87 

建立信心(C) 
網站的教學影片和心智圖可以增強我學習的信心。 3.46 0.82 

我覺得Scratch程式範例難易度剛好。 3.50 0.89 

感到滿足(S) 

我對於在這門課所學到的東西和創作的作品，覺得有成就感。 3.84 0.89 

學完此課程後，我認為學好程式設計對我的未來是有幫助的。 3.75 0.94 

學完此課程後，我發現程式設計的確可以訓練我的邏輯思考與問
題解決能力。 

3.77 0.96 

學完此課程後，我認為我能夠將程式設計課程所學到的（如問題
解決、邏輯思考、自學能力與創造力等），運用到其他科目上。 

3.77 0.95 
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執行成效 

• 學生從學習經驗獲得「學習力」 

– 「在學完scratch,讓我學到很多,也啟發了我學習scratch的熱情,

我認為學習scratch,可以增進腦袋的發揮,讓我更期待每一次得資

訊課」70101 
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執行成效 

• 學生從學習經驗獲得「思考力」 
– 「當我看到我們這組製作的車子在地上跑時，我真的很高興，也

非常有成就感。每天我滿腦子都在想如何讓車子跑得更好，我真
的非常想要繼續上程式設計的課程。」70404 

– 「經過這一學期，學到了一些以前不會的電腦操作，雖然有些時
候有的課程我比較不會，可是在經過不斷的練習跟修正之後也都
會了。」70527 
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執行成效 

• 學生從學習經驗獲得「實作力」 
– 「我覺得這學期的機器人學習很好玩，雖然小學有學過Scratch但

是上了國中我才知道。原來可以這樣連接機器人大腦，創作出自
己喜歡得車子，並且用藍芽使他前進，讓他聽我的指令，希望下
次有機會可以繼續學習 Scratch得機器人活動:))」70329 
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執行成效 

• 學生從學習經驗獲得「創新力」 
– 「首次接觸到『程式設計』的我，內心是很興奮的，畢竟只要拼

湊一群指令方塊，就能使電腦上的角色做出相對應的動作。比起
一個遊戲¬的『遊玩者』，當一個『設計者』似乎又更有趣了些。」
70404 
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團隊運作組織 
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團隊教師專業背景多元，陣容堅強 



團隊的互動與成長 
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本校引進東勢高工賴鴻州老師S4A20堂課， 
辦理臺北市自由軟體Scratch機器人教師研習 

2014年：深化及推廣 
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苗栗縣教育處資教中心到校訪問 

2014年：深化及推廣 
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團隊的榮耀與分享 

• 2015年10月17日團隊教師於臺北全球華人
資訊教育創新論壇發表演講 

• 南港高中參與2015年12月台北資訊月教育
局數位教育博覽會設攤。 

• 2016年5月23日團隊教師於香港GCCCE研討
會發表論文 
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團隊的榮耀與分享 

• 推廣Scratch教學網站 

– 2016年7月11~13日臺北市政府教育局Scratch自
由軟體教師研習。地點：臺北市立大學 

– 2016年7月21~22日受邀到新竹縣網中心進行
Scratch教師培訓研習 

–邀請台中科技大學通識教育中心老師使用網站 

–邀請臺北市中崙高中資訊教師使用網站 
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創新Scratch教學網站簡介 

開放網站原始碼方便各校自行架站
以複製南港高中創新教學模式 

https://github.com/jeankao/scratch 
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資訊科技融入Scratch課程教學 
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南港高中團隊 
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